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CAPITULO1

PLANTEAMIENTO DEL PROBLEMA

1.1. Planteamiento del Problema

La incorporacion de la Inteligencia Artificial Generativa (IAG) en el campo la
educacion ha cambiado de forma relevante la perspectiva de docentes y estudiantes de
acceder a la informacion, construir conocimientos y desarrollar diversas acciones
académicas. Herramientas como ChatGPT, Gemini, Copilot y otros asistentes de [AG
facilitan la elaboracién de textos, resolucion de problemas, disefio de materiales
educativos y la generacion de ideas en menos tiempo, ampliando las posibilidades para
fortalecer habilidades cognitivas de orden superior, como el pensamiento creativo.
Frente a ello, la Organizacion de las Naciones Unidas para la Educacion, la Ciencia y
la Cultura (UNESCO, 2023) y la Organizacién para la Cooperacion y el Desarrollo
Economicos (OCDE, 2024) asumen que la integracion de la IAG en el ambito
educativo debe responder a criterios éticos, pedagogicos y responsables, orientando el
fortalecimiento de las capacidades cognitivas antes que la simple automatizacion de

tareas.

A nivel internacional, pese a los grandes avances, su implementacion sigue

generando multiples posturas en las consecuencias en el campo educativo. Algunas



investigaciones afirman que estas tecnologias favorecen originalidad, flexibilidad y
fluidez del pensamiento, otros estudios afirman que, el uso excesivo dependiente
disminuye el analisis critico, autonomia intelectual y afecta en la construccion de ideas
originales. Las investigaciones realizadas en Chile, Ecuador y Argentina confirman
que las herramientas de IAG el contribuyen en el aprendizaje activo cuando se aplican
a través de las estrategias didacticas planificadas (Chele et al., 2026; Galleguillos et
al., 2022; Deharbe y Odriozola, 2024). Sin embargo, aun persisten vacios de
investigacion cientifica de la IAG en el pensamiento critico de los estudiantes de
Educacion Bésica Alternativa (EBA) o en los Centro de Educacion Basica Alternativa

(CEBA).

A nivel nacional, el uso de la IAG ha experimentado un aumento sostenido en
los diferentes niveles del sistema educativo, promovida por la expansion de los
recursos digitales y la busqueda de nuevas estrategias en la mejora de los aprendizajes.
El Ministerio de Educacion del Pera (MINEDU, 2023) afirma que las tecnologias
ofrecen oportunidades en el fortalecimiento de las competencias esenciales del siglo
XXI, enfatiza garantizar un uso responsable, ético y pedagodgicamente pertinente.
Estudios realizados por Melendez y Tello (2025), Oros (2024) y Villasana (2025)
evidenciaron que las herramientas digitales mantienen una relacion favorable en los
procesos de aprendizaje y en el desarrollo de capacidades creativas; sin embargo, los
resultados no reflejan la realidad de la EBA, esta ausencia de evidencia hace necesario
ampliar las investigaciones hacia modalidades educativas con caracteristicas,

necesidades y perfiles de estudiantes diferentes.

A nivel regional, en el CEBA "Gonzales Vigil", la poblacién estudiantil
conforma jovenes y adultos que, ademas de retomar su formacion académica, afrontan
responsabilidades laborales, familiares y sociales que condicionan sus procesos de
aprendizaje. El acceso a la IAG aumentd progresivamente para elaborar trabajos,
acceder a informaciones y resolver actividades académicas. Sin embargo, su uso suele
responder a iniciativas individuales y carece de una guia pedagogica que favorezca el
desarrollo de capacidades como la originalidad, flexibilidad y fluidez del pensamiento.
Frente a la realidad anterior, existe la necesidad de producir conocimiento cientifico

que permita comprender dicho fenomeno y ofrecer informacidn util para fortalecer las
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practicas educativas, orientar la toma de decisiones institucionales e incorporar la IAG

de manera pertinente en los procesos de ensefianza-aprendizaje.

La UNESCO (2023) asume que las tecnologias ofrecen un importante potencial
para favorecer la creatividad, innovacion y aprendizaje personalizado, cuando su uso
responda a principios éticos en la formacion integral de los estudiantes. Por otro lado,
Runco y Jaeger (2012) afirman que el pensamiento creativo genera idea nuevas, utiles
y apropiadas para el contexto en el que se aplican, por esta razon su desarrollo requiere
ambientes educativos que promuevan la exploracion, reflexion, andlisis y busqueda de
multiples alternativas de solucion. Finalmente, el proposito de la presente
investigacion es determinar la influencia de la IAG en el pensamiento creativo de los
estudiantes del CEBA "Gonzales Vigil" de Ayacucho durante el afio 2026, con la
finalidad de generar evidencia cientifica que contribuya a fortalecer las practicas
pedagodgicas y favorezca la incorporacion pertinente de la IAG en los procesos

formativos de la EBA.

1.2. Formulacion del problema

1.2.1. Problema general

PG. ;Como influye la inteligencia artificial generativa en el pensamiento

creativo de los estudiantes del CEBA “Gonzales Vigil” de Huanta, Ayacucho, 2026?

1.2.2. Problemas especificos

PE1. ;Como influye la inteligencia artificial generativa en la originalidad de
los estudiantes del CEBA “Gonzales Vigil” de Huanta, Ayacucho, 2026?

PE2. ;Como influye la inteligencia artificial generativa en la flexibilidad de
los estudiantes del CEBA “Gonzales Vigil” de Huanta, Ayacucho, 2026?

PE3. ;Como influye la inteligencia artificial generativa en la fluidez de los

estudiantes del CEBA “Gonzales Vigil” de Huanta, Ayacucho, 20267



1.3. Objetivos

1.3.2 Objetivo general

Determinar la influencia de la inteligencia artificial generativa en el
pensamiento creativo de los estudiantes del CEBA “Gonzéles Vigil” de Huanta,

Ayacucho, 2026.

1.3.2. Objetivos especificos

OEl. Determinar la influencia de la inteligencia artificial generativa en la
originalidad de los estudiantes del CEBA “Gonzales Vigil” de Huanta, Ayacucho,
2026.

OE2. Determinar la influencia de la inteligencia artificial generativa en la
flexibilidad de los estudiantes del CEBA “Gonzales Vigil” de Huanta, Ayacucho,
2026.

OE3. Determinar la influencia de la inteligencia artificial generativa en la

fluidez de los estudiantes del CEBA “Gonzales Vigil” de Huanta, Ayacucho, 2026.

1.4. Justificacion

1.4.1. Justificacion teorica

Teéricamente buscara la urgencia de implementar conocimientos acerca de la
influencia de la IAG en el pensamiento creativo de los estudiantes de EBA, debido a
que en este ambito educativo carecen evidencias cientificas. En los tltimos afios se
han realizado varias investigaciones sobre la IAG y su relacion con distintas
capacidades cognitivas, la mayor parte de estudios se han concentrado en la EBR y en
la educacidon superior. Consecuentemente, todavia existe un vacio de informacion

respecto a la modalidad EBA, cuyas particularidades responden a una poblacion de
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jovenes y adultos con trayectorias educativas, sociales y personales diferentes, lo que

hace necesario la implementacion de nuevas estrategias pedagogicas.

Por otro lado, la investigacion permitird analizar y contrastar los principales
fundamentos teoricos relacionados con la IAG y el pensamiento creativo. En relacion
a las variables de estudio se considerardn como referentes los planteamientos de la
UNESCO (2023) y la OCDE (2024), organismos que promueven la incorporacion de
estas tecnologias de forma ética, responsable. Asimismo, se consideraran los aportes
de Runco y Jaeger (2012), quienes aclaran que es la capacidad de producir
pensamientos originales, utiles y pertinentes segun las necesidades del contexto. De lo
anterior, los resultados permitiran enriquecer el sustento tedrico existente y aportara
evidencia empirica sobre ambas variables en estudiantes de CEBA. Finalmente,
serviran como antecedentes para futuras investigaciones orientadas en profundizar el
estudio de la IAG y su contribucion al desarrollo del pensamiento creativo en esta

modalidad educativa.

1.4.2. Justificacion practica

La investigacion permitira entender como la IAG influye en el pensamiento
creativo de los estudiantes del CEBA "Gonzales Vigil" de la provincia de Huanta. Los
hallazgos encontrados constituiran una base solida en la toma de decisiones tanto en
el ambito institucional y pedagdgico, favoreciendo la integracion de las herramientas
digitales en los procesos de ensefanza-aprendizaje de forma planificada y
respondiendo a las necesidades de la EBA. De igual forma, los resultados identificaran
las situaciones de las dimensiones de originalidad, flexibilidad y fluidez, facilitando el
reconocimiento de fortalezas y de aquellos aspectos que requieren ser fortalecidos para

aprovechar el potencial educativo de la IAG.

Asimismo, las evidencias obtenidas podran ser utilizada por directores,
docentes y especialistas de EBA para formular estrategias didacticas que promuevan
un uso reflexivo, ético y responsable de las IAG. También, los hallazgos contribuiran
para disenar acciones direccionadas en el fortalecimiento del pensamiento creativo y

otras competencias vinculadas con el aprendizaje a lo largo de la vida, respondiendo a
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las demandas educativas emergentes. Finalmente, la investigacion servird como
referente para la elaboracion de programas, proyectos e investigaciones posteriores
relacionadas con la IAG en los CEBA, tanto en la regiéon Ayacucho como en otros

contextos con caracteristicas semejantes.

1.4.3. Justificacion metodolégica

Se sustenta metodologicamente porque permitirda desarrollar un proceso
cientifico orientado en el enfoque cuantitativo para analizar la influencia de la IAG en
el pensamiento creativo de los estudiantes del CEBA. Con esta mirada, se aplicaran
técnicas e instrumentos de recoleccion de datos considerando las dimensiones e
indicadores establecidos para ambas variables, lo que permitira la recoleccion de datos
pertinentes y coherentes con los objetivos establecidos. Asimismo, los instrumentos se
someteran al proceso de validacion a través del juicio de expertos y su confiabilidad
se determinara a través de procedimientos estadisticos, garantizando la consistencia y

pertinencia de los datos recopilados.

Finalmente, los instrumentos y los procedimientos empleados se adaptaran o
replicaran en otros CEBA o en instituciones con caracteristicas similares, aportando la
continuidad de nuevas investigaciones con variables similares. La viabilidad del
estudio esta respaldada por el acceso a la poblacion participante, la disponibilidad de
los recursos humanos, materiales y tecnologicos requeridos, asi como por el tiempo
previsto para ejecutar cada una de las etapas de la investigacion, el cumplimiento de
los principios éticos que orientan toda investigacion cientifica, entre ellos la

participacion voluntaria.
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CAPITULO 11

MARCO TEORICO

2.1. Antecedentes

2.1.1. Antecedentes internacionales

Chele et al., (2026) investigaron sobre el “Impacto de la inteligencia artificial
generativa en el desarrollo de competencias innovadoras en estudiantes de
bachillerato” Universidad Estatal de Milagro, Ecuador. Surgié con la necesidad de
comprender como el uso de herramientas de IAG se relaciona con el progreso de
competencias innovadoras con la finalidad de analizar la eficacia de la inteligencia
artificial generativa para el desarrollo de competencias innovadoras. La metodologia
corresponde al enfoque cuantitativo, disefio no experimental, descriptivo-
correlacional. La poblacion y muestra conform6é 105 y 60 estudiantes
Respectivamente. Emplearon la encuesta con su respectivo cuestionario estructurado.
Los hallazgos mostraron que el 81,7 % de los educandos emplearon herramientas de

IAG durante la realizacion de sus proyectos académicos. En conclusion, la inteligencia
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artificial generativa constituye un recurso relevante para el fortalecimiento de las

competencias innovadoras vinculadas con las habilidades de orden superior.

Deharbe y Odriozola (2024) investigacion titulada Variaciones en el nivel de
la creatividad de los nifios de 9 a 11 arios segun el tipo de actividad artistica realizada
en la ciudad de Parana; Pontificia Universidad Catdlica Argentina. Surgi6 ante el
interés de analizar si la practica de diferentes actividades artisticas influia en el nivel
de creatividad infantil con el objetivo explorar si existian diferencias en el nivel de
creatividad de los nifios de acuerdo con la actividad artistica. Enfoque cuantitativo,
descriptivo-correlacional y disefio transversal. La muestra estuvo integrada por 80
nifo. Se empled el Test CREA, instrumento que evalua la inteligencia creativa. Los
resultados mostraron que el 62,5 % de los participantes alcanz6 un nivel alto de
creatividad. En conclusion, las actividades artisticas favorecen el desarrollo del

pensamiento creativo, independientemente de la disciplina que se practique.

Galleguillos et al., (2022) investigaron sobre la “Influencia de las creencias del
pensamiento creativo en el comportamiento del desarrollo sostenible en alumnos de
educacion superior”. Universidad de Atacama, Chile. Parti6 ante la necesidad de
profundizar la relacion entre el pensamiento creativo y las conductas orientadas al
desarrollo sostenible con el propdsito de determinar como el pensamiento creativo
influye en el comportamiento sostenible de los estudiantes universitarios.
Desarrollaron bajo un enfoque cuantitativo, hipotético-deductivo, disefo explicativo;
la poblacion integrd 5 192, y la muestra 431 estudiantes. Utilizaron la encuesta y
cuestionario. Los hallazgos mostraron que la actitud y el control del comportamiento
percibido ejercen una influencia positiva y estadisticamente significativa sobre la
intencion de del desarrollo sostenible. En conclusion, las creencias favorables
contribuyen a fortalecer la intencion y el comportamiento orientados al desarrollo

sostenible.

Sangurima (2022) en la investigacion titulada Estudio sobre el pensamiento
creativo de los estudiantes en la Escuela de Educacion Basica Manuel Murioz Cordero
de la ciudad de Azogues; Universidad de Cuenca, Ecuador. Surgi6 ante la necesidad

de conocer el nivel de pensamiento creativo de los estudiantes con el objetivo de
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identificar los niveles de pensamiento creativo y establecer su relacion con el
desempeio académico. Se desarrolld bajo el enfoque cuantitativo, alcance descriptivo
y diseno correlacional. La muestra integr6 103 estudiantes aplicando el Test CREA y
el analisis documental. Finalmente, evidenciaron que el 53,4 % de los participantes se
hallaban en el nivel bésico de creatividad. En conclusidn, el pensamiento creativo no
depende del rendimiento académico, por lo que obtener mejores calificaciones no

implica desarrollar mayores niveles de creatividad.

2.1.2. Antecedentes nacionales

Melendez y Tello (2025) investigaron sobre el Uso de Chat GPT y pensamiento
creativo matematico en estudiantes de secundaria de una LE. de la UGEL 02, 2024,
Universidad Nacional de Educacion Enrique Guzman y Valle. surgio para conocer la
medida del uso de Chat GPT y su relacién con el pensamiento creativo matematico,
con el objetivo de determinar la relacidon existente y aportar evidencia que permita
comprender el papel de la inteligencia artificial. Enfoque cuantitativo, tipo basico,
disefio no experimental, corte transversal y alcance correlacional, método hipotético-
deductivo. La muestra conformé 95 estudiantes del quinto grado. La técnica fue la
encuesta, y los instrumentos los cuestionarios estructurados. Los resultados
evidenciaron que, el 57,89 % de los estudiantes present6 un nivel regular en el uso de
Chat GPT, mientras que el 66,32 % alcanz6 un nivel igualmente regular en el
pensamiento creativo matematico. En conclusion, el uso de Chat GPT mantiene una

asociacion directa con el pensamiento creativo matematico de los estudiantes.

Villasana (2025) investigd sobre la Inteligencia artificial generativa en la
integridad académica en los estudiantes de Ingenieria de Sistemas de una Universidad
de Huancavelica. Universidad Nacional del Centro del Pert, Junin. Surgié con la
necesidad de conocer como la aplicacion de la IAG esté relacionada con la integridad
académica de los universitarios, con el objetivo de determinar la relacion entre ambas
variables en estudiantes de Ingenieria de Sistemas. Enfoque cuantitativo, tipo aplicado,
nivel correlacional y disefio no experimental de corte transversal. La poblacion y

muestra conformaron 212 y 77 estudiantes respectivamente utilizando el cuestionario
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estructurado y un programa disefiado en Python. Los resultados evidenciaron que el
41,6 % de los universitarios presentaron un nivel medio en el uso de la inteligencia
artificial generativa. En conclusion, el uso de la inteligencia artificial generativa

influye en la forma en que los estudiantes desarrollan sus actividades académicas.

Barbaran y Cristobal (2024) en la investigacion titulada Pensamiento creativo
v habilidades artisticas en estudiantes del 6.° de primaria de la Institucion Educativa
Técnico N° 3052, Independencia; Universidad Nacional de Educacion Enrique
Guzmaén y Valle. Surgi6 para determinar la relacién existente entre el pensamiento
creativo y las habilidades artisticas con el objetivo de establecer la relacion entre las
dos variables. Enfoque cuantitativo, tipo sustantivo, disefio no experimental, de corte
transversal y nivel correlacional. Integraron a 73 estudiantes, aplicando la encuesta y
su cuestionario. Finalmente, se evidencid que el 65,8 % de los participantes se
encontraban en nivel regular del pensamiento creativo. En conclusion, el
fortalecimiento del pensamiento creativo estimula la creatividad dentro del contexto
escolar favoreciendo la expresion, apreciacion y produccidon artistica de los

estudiantes.

Oros (2024) en la investigacion titulada Asistente virtual ChatGPT en el
pensamiento creativo en estudiantes del VII ciclo de Enfermeria de una universidad
de Lima; Universidad César Vallejo, Lima. Surgio para conocer la incidencia de la
inteligencia artificial en el desarrollo del pensamiento creativo con el objetivo de
establecer el nivel de influencia sobre la capacidad cognitiva. Se desarroll6 bajo un
enfoque cuantitativo, tipo basico, nivel explicativo y disefio no experimental de corte
transversal. La poblacion y muestra conformé 180 y 114 estudiantes de enfermeria. La
técnica fue la encuesta. Los resultados reflejaron que el uso del asistente virtual
ChatGPT ejerce una influencia estadisticamente significativa en el pensamiento
creativo. En conclusion, incorporar el ChatGPT contribuye en el fortalecimiento del

pensamiento creativo cuando se integra de manera planificada en el proceso educativo.
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2.1.3. Antecedentes locales

Atoccsa (2025) desarrolld la investigacion titulada Pensamiento critico y
pensamiento creativo en los estudiantes de la Institucion Educativa Nuestra Sefiora
de Las Mercedes, Huamanga, Ayacucho. Universidad Nacional de Educacion Enrique
Guzman y Valle. El estudio surgid para determinar la asociacion entre el pensamiento
critico y el pensamiento creativo con el objetivo de establecer el grado de relacion
entre ambas variables. Enfoque cuantitativo, disefio descriptivo correlacional y el
método hipotético-deductivo. La muestra integro 34 estudiantes. Se utiliz6 la técnica
de la encuesta y el cuestionario. Los hallazgos reflejaron una correlacion significativa
entre el pensamiento critico y el pensamiento creativo. En conclusion, desarrollar las
habilidades de analizar, reflexionar, argumentar y evaluar favorece la generacion de
ideas originales, la busqueda de alternativas, la fluidez de pensamiento y la capacidad

para elaborar soluciones innovadoras.

Mayhua (2024) en la investigacion sobre Efecto Pigmalion y pensamiento
creativo en estudiantes de educacion secundaria de Ayacucho. Escuela Superior de
Formacion Artistica Publica “Felipe Guaman Poma de Ayala”. Surgio ante la
necesidad de comprender cémo las expectativas y actitudes que manifiestan los
docentes pueden influir en el desarrollo del pensamiento creativo de los estudiantes.
Con el objetivo de_demostrar la relacion existente entre ambas variables. Enfoque
cuantitativo, tipo basica, nivel descriptivo y un disefio correlacional de corte
transeccional. La muestra integré6 69 estudiantes, utilizando la encuesta y el
cuestionario aplicado. Los resultados reflejaron que las expectativas y actitudes
positivas del docente guardan una estrecha relacion con el pensamiento creativo. En
conclusion, el efecto Pigmalion constituye un factor relevante dentro del proceso

educativo.

Hurtado (2021) en la investigacion titulada “Creatividad en estudiantes
ingresantes de la Universidad Nacional de San Cristobal de Huamanga”; Universidad
Nacional de San Cristobal de Huamanga, Ayacucho. Realizd para determinar la
diferencia en la creatividad entre estudiantes universitarios de ambos sexos de 18 a 30

afos ingresantes a la Facultad de Ciencias de la Educacion con el objetivo de comparar
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los niveles de creatividad general entre ambos grupos segin el género. Enfoque
cuantitativo, tipo basico, disefio descriptivo comparativo. La muestra conform6 62
estudiantes (31 varones y 31 mujeres), se empleo la técnica de pruebas psicométricas.
Los resultados evidenciaron diferencias estadisticamente significativas entre varones
y mujeres en la creatividad grafica y en la creatividad general. En consecuencia,

existen diferencias significativas en la creatividad general y grafica seglin el género.

2.2. Bases teoricas

2.2.1. Pensamiento creativo

Es la capacidad que facilita generar ideas, alternativas o soluciones inmediatas,
novedosos y adecuadas frente a problemas especificos. Ademas, representa un proceso
mental complejo que integra conocimientos, experiencias, imaginacion y
razonamiento creativo para responder de forma innovadora sobre los interrogantes del
entorno. Runco y Jaeger (2012) afirma que la creatividad requiere la originalidad y la
efectividad. Entonces, ser creativo no solamente consiste en tener ideas novedosas,
sino en el aporte de una solucion efectivo que responda a las necesidades reales. Bajo
esta mirada, el pensamiento creativo sobre pasa la simple imaginacion y se direcciona

hacia la construccion de propuestas con valor practico.

Por otro lado, el pensamiento creativo consiste en desarrollar propuestas menos
convencionales antes de ser aceptadas por todos, lo que implica asumir riesgos
intelectuales, mantener una elevada motivacion intrinseca y mostrar perseverancia
frente a la incertidumbre. Por ello, la creatividad surge de la interaccion entre factores
cognitivos, personales, sociales y ambientales, mas que de la inteligencia por si sola.
Torrance (1974) sostiene que comprende la identificacion de dificultades, formulacion
de preguntas, planteamiento de hipdtesis, comprobacion de respuestas y la devolucion
de los resultados. En ese sentido, constituye una estrategia para afrontar dificultades a
través de la exploracion, andlisis y evaluacion de diferentes posibilidades antes de

seleccionar la solucion mas adecuada.
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Actualmente, el pensamiento creativo es primordial dentro de los sistemas
educativos por las exigencias originadas de los medios digitales y del avance acelerado
de las Tecnologias de la Informacién y la Comunicacion (TIC). Frente a ello, la
UNESCO (2023) asume que las instituciones educativas deben generar entornos de
aprendizaje para el fortalecimiento de las competencias de alta demanda frente a la
incorporacion de herramientas basadas en IA. Desde esta mirada, el pensamiento
creativo se convertirte en una competencia fundamental que facilita a los estudiantes
interactuar de forma activa, reflexiva e innovadora dentro de la sociedad del

conocimiento.

2.2.2. Evolucion historica

En Grecia, pensadores como Platon y Aristoteles comenzaron a relacionar la
creacion de nuevas ideas con la capacidad intelectual y la actividad artistica; sin
embargo, continu6 prevaleciendo la creencia de que la creatividad era una cualidad
exclusiva de filosofos, poetas y artistas. Como consecuencia, durante varios siglos no
fue concebida como una capacidad susceptible de desarrollarse mediante procesos
educativos, sino como un atributo reservado para individuos excepcionales. En el siglo
XX, la creatividad dejo6 de entenderse como una expresion artistica para convertirse en
un objeto de estudio dentro de la psicologia, la educacion y en otras ciencias
cognitivas. Guilford (1950) afirmé que, la creatividad depende en gran medida de las
operaciones divergentes del pensamiento. Este planteamiento marco el inicio de una

nueva etapa en el estudio cientifico del pensamiento creativo.

Posteriormente, los estudios sobre el pensamiento creativo enriquecieron a
diversas disciplinas. Desde la psicologia cognitiva, aportaron evidencias sobre el
funcionamiento cerebral durante las actividades creativas; y en educacion, demostro
que la creatividad puede mejorar en ambientes de aprendizaje adecuado. Entonces, la
creatividad no solamente depende de las capacidades intelectuales, sino también de
factores sociales, culturales, emocionales y educativos. En la actualidad, el
pensamiento creativo pasd de considerarse una habilidad exclusiva de artistas o
cientificos a reconocerse como una competencia que todos los individuos pueden

desarrollar cuando participan en experiencias de aprendizaje significativas.
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En la actualidad, la sociedad del conocimiento y la transformacion de las TIC
han acelerado la importancia del pensamiento creativo. Los cambios cientificos y
tecnoldgicos exigen que los individuos sean capaces de analizar informacion,
adaptarse a nuevas situaciones y construir soluciones innovadoras frente a problemas
complejos. Por esta razén, la UNESCO (2023) asume que la creatividad es una
habilidad fundamental en la actualidad. Ademas, sefiala que las tecnologias
emergentes deben contribuir al fortalecimiento del pensamiento creativo, critico y
reflexivo, evitando que la automatizacion sustituya los procesos intelectuales propios
del aprendizaje. De esta manera, la creatividad adquiere un papel esencial dentro de la
formacion integral de los estudiantes, especialmente en un contexto donde la IAG
transforma continuamente las formas de acceder, producir y compartir el

conocimiento.

2.2.3. Fundamentos pedagogicos

Desde esta perspectiva, el pensamiento creativo es una de las competencias de
mayor relevancia en los sistemas educativos actuales. El pensamiento creativo es un
componente esencial para formar estudiantes capaces de adaptarse a contextos
dindmicos y participar activamente en la construccion del conocimiento. Piaget (1977)
el desarrollo cognitivo ocurre cuando la persona reorganiza constantemente sus
esquemas mentales mediante experiencias nuevas que desafian sus conocimientos
previos. A partir de lo anterior, aprender implica explorar, experimentar, analizar y
formular respuestas propias, mas que memorizar informacion. En consecuencia,
durante la ensefianza se deben plantear situaciones problematicas que orienten la
reflexion, busqueda de alternativas y elaboracion de respuestas innovadoras para

favorecer el desarrollo del pensamiento creativo.

Por otro lado, la teoria sociocultural de Vygotsky (1978) el conocimiento se
construye mediante la interaccion con otras personas y con los recursos culturales
disponibles. En este sentido, el docente desempefia un papel de mediador, orientando
progresivamente al estudiante hacia niveles superiores de desarrollo cognitivo
mediante el acompafiamiento y la colaboraciéon. En la misma linea, el aprendizaje

significativo propuesto por Ausubel (2002) los nuevos conocimientos adquieren

20



verdadero significado cuando logran relacionarse con las experiencias y saberes
previos del estudiante. Por esta razdn, la creatividad no surge por la simple
acumulacion de informacion, sino por la capacidad para reorganizar conocimientos
existentes, establecer nuevas conexiones entre ellos y construir interpretaciones
diferentes de la realidad. De ahi que las experiencias de aprendizaje deben ser

contextualizadas respondiendo a situaciones cercanas a la vida del estudiante.

Dewey (1938) plantea que la educacion debe organizarse alrededor de
experiencias auténticas que permitan investigar, experimentar, reflexionar y resolver
problemas presentes en la realidad. Segun esta mirada, el aprendizaje cobra mayor
sentido cuando las personas participan activamente en la blsqueda de soluciones y
construyen conocimientos a partir de la practica. Asimismo, la UNESCO (2023) senala
que la educacion debe promover competencias como la creatividad, el pensamiento
critico, la colaboracion y el aprendizaje autonomo. También OCDE (2024) reconoce
que la creatividad representa una competencia indispensable para afrontar los retos del
siglo XXI, debido a que favorece la innovacion, adaptacion al cambio y resolucion de
problemas complejos. De los aportes anteriores, el papel del docente trasciende la

transmision de contenidos para centrarse en el disefio de experiencias.

2.2.4. Caracteristicas

El desarrollo pensamiento creativo favorece en la innovacion, adaptacion y
construccion de conocimientos a partir de la experiencia. Autores como Guilford
(1967), Torrance (1974), Runco y Jaeger (2012) afirman que el pensamiento creativo
surge de la interaccion entre capacidades cognitivas, factores emocionales,
experiencias personales y condiciones del entorno, factores que fortalecen los procesos
educativos planificados y experiencias de aprendizaje significativas. Entender las
caracteristicas del pensamiento creativo resulta indispensable ya que permite explicar
como los estudiantes elaboran respuestas originales, analizan diferentes alternativas y
construyen soluciones frente a problemas académicos y situaciones de la vida

cotidiana.

Elaboracion
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Guilford (1967) y Torrance (1974) coinciden que la generacion de una idea
constituye solo el inicio del proceso creativo, ya que esta necesita ser desarrollada,
enriquecida y perfeccionada hasta convertirse en una propuesta sélida y funcional. La
elaboracion es la capacidad para ampliar una idea inicial mediante la incorporacion de
nuevos argumentos, detalles, explicaciones y elementos que permitan mejorar su
estructura y calidad. En el proceso creativo no se concluye cuando surge una respuesta
novedosa; sino requiere un trabajo continuo de analisis, organizacidn, revision y
perfeccionamiento que permita transformar una idea preliminar en un producto mas
consistente y pertinente. Entonces, la creatividad implica dedicar tiempo y esfuerzo a

su desarrollo hasta alcanzar resultados que respondan a las necesidades del contexto.
Sensibilidad

Favorece al reconocimiento de problemas, necesidades o posibilidades de
mejora. Permite observar la realidad con una mirada analitica y reflexiva, identificando
situaciones que requieren cambios o soluciones antes de que se conviertan en
dificultades mayores. Torrance (1974) el proceso creativo comienza cuando el
individuo detecta vacios de informacion, identifica dificultades o percibe aspectos de
la realidad que pueden transformarse mediante nuevas ideas y propuestas. La
identificacion del problema constituye el punto de partida de toda actividad creativa.
Dificilmente es posible generar soluciones innovadoras si antes no se reconoce aquello
que necesita ser mejorado o comprendido. Por ello, la sensibilidad para detectar
problemas impulsa la curiosidad, favorece la formulacién de preguntas y motiva la

busqueda constante de respuestas fundamentadas.
Autonomia

Es la capacidad que tiene una persona para elaborar criterios propios, analizar
la informacién de manera critica y construir conocimientos sin depender
completamente de las opiniones o interpretaciones de otros. Favorece la toma de
decisiones fundamentadas, el cuestionamiento de ideas previamente establecidas y la
busqueda permanente de nuevas formas de comprender la realidad. Sternberg y Lubart
(1999) sostienen que las personas creativas suelen asumir riesgos intelectuales y

defender propuestas innovadoras, incluso cuando estas no son aceptadas inicialmente

22



por la mayoria. Esta disposicion demuestra que la creatividad también implica
independencia de pensamiento, confianza en las propias ideas y apertura para explorar

caminos diferentes.
2.2.5. Importancia

En la actualidad, la educacién busca formar personas capaces de interpretar la
realidad, resolver problemas, proponer alternativas innovadoras y adaptarse a
contextos en constante transformacion. Por ello, el pensamiento creativo se consolida
como una competencia transversal que favorece la construccion activa del
conocimiento y fortalece la capacidad de responder de manera pertinente. La
UNESCO (2023) asume que la educacion debe preparar a los estudiantes para
desenvolverse en escenarios marcados por la transformacion digital, promoviendo
capacidades como la creatividad, el pensamiento critico, la colaboracion y la

resolucion de problemas.

Por otro lado, OCDE (2024) asegura que la creatividad constituye una
competencia esencial para afrontar los desafios del futuro, ya que facilita la generacion
de soluciones innovadoras y la adaptacion a contextos sociales y laborales cada vez
mas cambiantes. Por esta razon, las instituciones educativas tienen la responsabilidad
de promover experiencias de aprendizaje que estimulen la imaginacion, investigacion,
analisis critico y construccion colectiva del conocimiento mediante metodologias
activas y participativas. El pensamiento creativo fortalece el aprendizaje significativo
porque permite que los estudiantes relacionen sus conocimientos previos con nuevas
experiencias, elaboren interpretaciones propias y encuentren soluciones

contextualizadas.

La importancia del pensamiento creativo también se manifiesta en la capacidad
para resolver problemas de manera innovadora. En la actualidad, los estudiantes deben
enfrentarse a situaciones que demandan analizar informacidn, evaluar distintas
posibilidades y tomar decisiones fundamentadas. Los estudios recientes respaldan la
necesidad de fortalecer el pensamiento creativo, Hurtado (2021) afirma que, esta
competencia resulta indispensable para responder a las demandas de la sociedad del

conocimiento. Asimismo, Atoccsa (2025) asume que, el pensamiento creativo y el

23



pensamiento critico se fortalecen de manera conjunta y contribuyen al logro de

aprendizajes de mayor calidad.
2.2.6. Factores que favorecen el pensamiento creativo

Depende de la interaccion de multiples factores cognitivos, culturales y
educativos que estimulan la generacion de ideas y la innovacion. En el ambito
educativo, estos factores pueden fortalecerse mediante ambientes de aprendizaje
adecuados, estrategias didacticas activas y el uso pertinente de recursos tecnologicos.
En este sentido, comprender los elementos que favorecen la creatividad resulta
indispensable para disefiar propuestas pedagogicas orientadas al desarrollo integral de

los estudiantes

Motivacion intrinseca

Impulsa a las personas a aprender, explorar y resolver problemas por iniciativa
propia, sin depender exclusivamente de estimulos o recompensas externas. Cuando los
estudiantes participan en una actividad porque despierta su interés, responde a sus
necesidades o satisface su curiosidad, incrementan las posibilidades de generar ideas
originales, perseverar frente a las dificultades y comprometerse activamente con el
proceso de aprendizaje. Ademas, constituye un elemento que fortalece la creatividad
al promover exploracion, experimentacion y busqueda constante de nuevas
alternativas. Amabile (1996) asume que este tipo de motivaciéon es altamente
conducente a la creatividad, debido a que favorece la iniciativa personal y permite que
las personas desarrollen sus capacidades creativas sin depender exclusivamente de

incentivos externos.

En conclusion, esta forma de motivacion favorece la participacion activa,
fortalece la autonomia y estimula la disposicion para investigar, formular preguntas y
proponer soluciones frente a situaciones diversas. Permite que el aprendizaje
trascienda el cumplimiento de tareas o la obtencidon de calificaciones, orientandose
hacia el desarrollo de competencias que promueven la reflexion, la innovacion y el

aprendizaje permanente.
Clima de aprendizaje
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Un ambiente educativo centrado en la confianza, el respeto, la comunicacion
abierta y la valoracion de las ideas propicia condiciones para que los estudiantes
expresen sus opiniones, formulen preguntas, experimenten nuevas alternativas y
propongan soluciones sin temor a equivocarse. Cuando el entorno promueve la
participacion y reconoce el aporte de cada estudiante, aumenta la disposicion para
explorar diferentes formas de pensar y enfrentar los desafios del aprendizaje. Rogers
(1980) sostiene que la creatividad florece en un clima de seguridad psicologica, debido
a que las personas desarrollan con mayor libertad sus capacidades cuando se sienten
aceptadas y respetadas. Bajo estas condiciones, el error deja de percibirse como una

limitacién y se convierte en una oportunidad para aprender, reflexionar y mejorar.

Estrategias pedagogicas activas

Constituyen uno de los factores fundamentales que favorecen el desarrollo del
pensamiento creativo, ya que promueven una participacion activa durante el proceso
de aprendizaje y estimulan la construccion de conocimientos a partir de la experiencia.
A diferencia de las ensefianzas tradicionales, donde el estudiante desempefia un papel
principalmente receptivo, las metodologias activas lo convierten en protagonista de su
formacion, incentivandolo a investigar, analizar, experimentar y proponer soluciones
frente a diversas situaciones. Este tipo de experiencias fortalece habilidades
relacionadas con la creatividad, el pensamiento critico, la autonomia y la capacidad
para resolver problemas de manera innovadora. Dewey (1938) plantea que el
aprendizaje adquiere mayor significado cuando se logra la resolucion de las

dificultades de su entorno.
Diversidad de experiencias

La diversidad de experiencias y los conocimientos acumulados a lo largo de la
vida constituyen uno de los principales factores que favorecen el desarrollo del
pensamiento creativo. Cada experiencia personal, académica, laboral, familiar o social
amplia las experiencias individuales, permitiendo establecer conexiones entre ideas,
interpretar las situaciones desde distintas perspectivas y encontrar alternativas de

solucion frente a diversas dificultades. Vygotsky (2003) afirma que la actividad
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creadora de la imaginacion depende directamente de la riqueza y diversidad de la
experiencia anterior del individuo. A partir de lo anterior, la creatividad no surge de
manera espontanea, sino que se construye progresivamente mediante la reorganizacion

de conocimientos, experiencias y aprendizajes adquiridos a lo largo de la vida.
Uso pedagaogico de IAG

En la actualidad la TAG se ha consolidado como un recurso tecnologico con un
importante potencial para favorecer el desarrollo del pensamiento creativo cuando su
incorporacion al proceso educativo responde a objetivos pedagodgicos claramente
definidos. Herramientas como ChatGPT, Gemini o Copilot ofrecen la posibilidad de
generar ideas iniciales, organizar informacion, elaborar esquemas, proponer diferentes
enfoques de andlisis y presentar varias alternativas para abordar una misma situacion.
Chele et al. (2026) afirman que la IAG contribuye al fortalecimiento de competencias
relacionadas con la creatividad, el pensamiento critico, la innovacion y la resolucion
de problemas cuando su implementacion esta acompafiada por estrategias didacticas

planificadas.

Asimismo, la UNESCO (2023) asume que el uso de la IAG debe orientarse al
fortalecimiento de las capacidades humanas y no a su reemplazo. Estas tecnologias
deben emplearse para potenciar la creatividad, el pensamiento critico y la autonomia
del estudiante, evitando que la automatizacidén sustituya los procesos intelectuales
propios del aprendizaje. Esta orientacion resalta la necesidad de promover un uso ético,
responsable y pedagogicamente planificado de la IAG dentro de los diferentes niveles
educativos. Su aporte debe orientarse como un recurso de apoyo durante la
construccion del conocimiento, andlisis critico, contrastacion de fuentes confiables y

las adaptan a las caracteristicas del contexto.
Autonomia y pensamiento critico

El desarrollo del pensamiento creativo se fortalece cuando los estudiantes
consolidan su autonomia intelectual y ejercen el pensamiento critico durante el proceso
de aprendizaje. Estas capacidades ayudan a analizar la informacion con criterio propio,

cuestionar planteamientos establecidos, formular hipotesis, valorar evidencias y
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construir conclusiones fundamentadas a partir de la reflexion y el analisis. A partir de
ello, los estudiantes desarrollan la capacidad de generar respuestas innovadoras y
contextualizadas frente a los problemas que enfrentan en los dmbitos académico,
personal y social. Por otro lado, favorece asumir un papel activo en la construccion del
conocimiento, fortaleciendo la confianza para expresar sus ideas y tomar decisiones

fundamentadas.

Sternberg y Lubart (1999) sostienen que las personas creativas se distinguen
por asumir riesgos intelectuales y defender ideas originales, incluso cuando estas no
son aceptadas inicialmente por la mayoria. Este planteamiento evidencia que la
creatividad requiere independencia de pensamiento, disposicion para cuestionar
enfoques tradicionales y confianza para proponer soluciones diferentes frente a los
desafios que plantea el entorno. Por ello, fomentar la autonomia intelectual representa
una condicion esencial para fortalecer la creatividad y favorecer procesos de
aprendizaje mas reflexivos y participativos. Promover estas capacidades implica
generar ambientes donde los estudiantes tengan la oportunidad de investigar,
argumentar, contrastar informacion y construir conocimientos mediante el analisis de

diversas perspectivas.
2.2.7. Factores que limitan el pensamiento creativo

Ensenanza tradicional

Es uno de los factores limitantes a través de la permanencia de practicas
educativas orientadas a la memorizacion de contenidos y a la reproduccion de
informacion. Cuando el proceso de ensefianza esta centrado en la busqueda de unica
respuesta correcta deja escaso margen para la exploracion, la reflexion o el analisis de
diferentes posibilidades, disminuyen las oportunidades para que los estudiantes
desarrollen habilidades relacionadas con la creatividad y la resolucién de problemas.
Guilford (1967) sefiala que, durante mucho tiempo, la ensefianza ha privilegiado el
pensamiento convergente, caracterizado por la busqueda de una solucion unica,
relegando el pensamiento divergente, indispensable para generar multiples alternativas

frente a una misma situacion.
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Miedo al error y la critica

El miedo a equivocarse y la preocupacion por recibir criticas representan
factores que pueden limitar el desarrollo del pensamiento creativo. Cuando los
estudiantes consideran que sus opiniones seran cuestionadas, rechazadas o motivo de
burla, disminuye su disposicion para expresar ideas, participar en las actividades de
aprendizaje y proponer alternativas diferentes frente a los problemas. Rogers (1980)
explica que la creatividad se desarrolla con mayor facilidad en ambientes donde las
personas se sienten aceptadas, respetadas y valoradas. El entorno donde predominan
el temor al juicio, la descalificacion o la sancion, aumenta la inseguridad y las personas

tienden a recurrir a respuestas convencionales en lugar de plantear propuestas propias.

Rigidez cognitiva

Se manifiesta cuando las personas mantienen formas de razonamiento poco
flexibles y muestran dificultades para modificar sus puntos de vista o considerar
alternativas distintas frente a una misma situacion. Esta condicion restringe la
capacidad para adaptarse a nuevos escenarios, explorar posibilidades diferentes y
replantear estrategias cuando las circunstancias lo requieren. Como resultado, el
proceso de resolucion de problemas suele centrarse en procedimientos ya conocidos,

reduciendo las oportunidades para generar ideas originales.
Escasa motivacion

Cuando las actividades académicas se realizan unicamente para cumplir una
exigencia institucional o alcanzar una calificacion, disminuye la disposicidon para
investigar, experimentar y explorar diferentes alternativas de solucion. Como
consecuencia, se reduce la iniciativa para formular ideas propias y afrontar los
problemas desde perspectivas innovadoras. La motivacion representa un elemento
indispensable para estimular la creatividad, pues impulsa al estudiante a participar

activamente en la construccion de nuevos conocimientos.

Limitaciones al TIC
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Cuando existen dificultades para acceder a los TIC o hay carencia para su uso
pedagogica, surgen limitaciones que afectan el aprovechamiento de sus beneficios.
Entre las principales barreras se encuentran la brecha digital, el acceso desigual a
dispositivos y conectividad, los bajos niveles de alfabetizacion tecnoldgica y la
insuficiente formacion docente para integrar estas herramientas de manera efectiva en
las actividades educativas. El desafio no radica unicamente en disponer de recursos
tecnoldgicos, sino también en desarrollar competencias que permitan utilizarlos de
forma critica, ética y reflexiva. La UNESCO (2023) advierte que el uso indiscriminado
de la TAG puede generar dependencia intelectual y disminuir la autonomia del
estudiante cuando las respuestas proporcionadas por estas herramientas son aceptadas

sin un proceso de analisis, verificacion o contraste con otras fuentes de informacion.

Uso inadecuado de IAG

Cuando los estudiantes recurren a estas herramientas inicamente para copiar
respuestas, elaborar trabajos sin comprender su contenido o reemplazar el analisis
personal por informacion generada automaticamente, disminuyen las oportunidades
para desarrollar el pensamiento creativo. En estas circunstancias, la tecnologia deja de
ser un apoyo para la construccion del conocimiento y puede convertirse en un elemento
que limita la produccion de ideas propias y el desarrollo de habilidades cognitivas de
mayor complejidad. Chele et al. (2026) senalan que los beneficios de la IAG estan
estrechamente vinculados con la mediacién pedagogica y con el uso responsable que

realicen los estudiantes durante el proceso de aprendizaje.

En el &mbito educativo, el uso inadecuado de la IAG puede favorecer practicas
centradas en la reproduccion de contenidos, reduciendo la iniciativa para investigar,
formular preguntas y construir respuestas fundamentadas. Cuando las respuestas
proporcionadas por estas aplicaciones se aceptan sin verificar su contenido o sin
contrastarlas con otras fuentes confiables, disminuyen la autonomia intelectual y la
capacidad para emitir juicios propios. Por ello, resulta indispensable que el estudiante
participe activamente en la evaluacion critica de la informacion antes de incorporarla

a sus producciones académicas.

Factores personales y socioemocionales
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Determinan condiciones emocionales que afectan la manera en que los
estudiantes afrontan los desafios del aprendizaje. Aspectos como la baja autoestima,
la inseguridad, la ansiedad, el estrés y la limitada confianza en las propias capacidades
pueden disminuir la iniciativa para expresar ideas, experimentar nuevas formas de
resolver problemas o asumir riesgos intelectuales. Cuando estas condiciones
predominan, resulta mas dificil generar propuestas originales y explorar alternativas
diferentes frente a una misma situacion. El desarrollo del pensamiento creativo no
depende unicamente de las capacidades cognitivas, sino también del equilibrio
emocional y de la confianza que el estudiante tiene en sus posibilidades de aprendizaje.
Un adecuado manejo de las emociones favorece la perseverancia, la curiosidad, la
apertura a nuevas experiencias y la disposicion para enfrentar situaciones complejas

sin temor al error.
2.2.8. Dimensiones

Autores como: Guilford (1967), Torrance (1974) y Runco y Jaeger (2012)
identifican la originalidad, la flexibilidad y la fluidez como los componentes
fundamentales que permiten comprender y evaluar el pensamiento creativo en diversos
contextos educativos. Estas dimensiones han sido ampliamente utilizadas en
investigaciones relacionadas con la creatividad debido a la solidez de su sustento
tedrico y a la posibilidad de observarlas en diferentes situaciones de aprendizaje. Cada

una representa una capacidad especifica que interviene en la produccion de ideas
Originalidad

Consiste en generar ideas, respuestas o propuestas que se distinguen por su
novedad y pertinencia frente a una situacion determinada. Esta dimension no implica
unicamente crear algo completamente nuevo; también supone establecer relaciones
diferentes entre conocimientos, experiencias o conceptos previamente adquiridos para
construir soluciones que respondan de manera adecuada a los problemas del entorno.
Por ello, la originalidad constituye un componente esencial de la creatividad, al
permitir que las personas superen formas tradicionales de razonamiento y desarrollen

nuevas maneras de comprender la realidad.
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Guilford (1967) la originalidad se manifiesta mediante la produccion de
respuestas poco frecuentes o inusuales en comparacion con las emitidas por la mayoria
de las personas. Desde esta perspectiva, la creatividad se fortalece cuando el individuo
es capaz de apartarse de los esquemas convencionales y explorar alternativas
diferentes para interpretar o resolver una situacion. Por otro lado, Torrance (1974)
sostiene que la originalidad se expresa en la capacidad para formular respuestas
novedosas durante la resolucion de problemas. El proceso creativo no se limita a
encontrar soluciones inmediatas, sino que comprende la identificacion de dificultades,
la formulacién de hipoétesis, la comprobacion de posibles respuestas y la comunicacion

de los resultados obtenidos.
Flexibilidad

Es la capacidad para modificar formas de razonamiento, replantear estrategias
y analizar una misma situacion desde diferentes perspectivas. Esta habilidad permite
abandonar esquemas rigidos de pensamiento y adaptar las respuestas de acuerdo con
las caracteristicas del contexto, favoreciendo la busqueda de alternativas cuando las
soluciones habituales resultan insuficientes. Ademas, la flexibilidad representa un
proceso de adaptacion intelectual que facilita la generacion de respuestas creativas
frente a problemas diversos. Guilford (1967) la flexibilidad se manifiesta en la
capacidad para cambiar de categorias conceptuales durante el proceso de resolucion
de problemas. Esta habilidad favorece la reorganizacion de ideas, la incorporacion de
nuevos enfoques y la adaptacion del pensamiento frente a situaciones que demandan

analizar diferentes posibilidades antes de tomar una decision.

Por otro lado, Vygotsky (2003) afirma que la capacidad para adoptar diferentes
puntos de vista se fortalece mediante la interaccidon con otras personas y la diversidad
de experiencias acumuladas a lo largo de la vida. El intercambio de conocimientos, el
didlogo y la participacion en distintos contextos sociales enriquecen los procesos
cognitivos y favorecen la reorganizacion de ideas, permitiendo que el estudiante
responda con mayor facilidad a situaciones nuevas o cambiantes. En conclusion, esta

capacidad favorece el andlisis critico, la resolucion de problemas y la adaptacion frente
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a los cambios permanentes que caracterizan a la sociedad del conocimiento y al avance

continuo de las tecnologias digitales.
Fluidez

Es la capacidad para generar ideas, alternativas o posibles soluciones frente a
una situacion determinada. Esta habilidad permite ampliar el abanico de opciones antes
de tomar una decision, favoreciendo la exploracion de distintas posibilidades y
evitando que el proceso de razonamiento se limite a una unica respuesta. Por ello, la
fluidez constituye uno de los indicadores mas utilizados para valorar el potencial
creativo de una persona, debido a que refleja la facilidad con la que produce propuestas
durante la resolucion de problemas. Guilford (1967) explica que la fluidez forma parte
del pensamiento divergente. En consecuencia, la creatividad no depende unicamente
de encontrar una respuesta correcta, sino de explorar diferentes posibilidades antes de

seleccionar la alternativa mas adecuada.

Asimismo, Torrance (1974) considera que la fluidez constituye un componente
esencial del proceso creativo porque favorece la produccion continua de alternativas y
amplia las oportunidades para analizar distintas formas de resolver un problema. La
creatividad no se reduce a la aparicion de una idea innovadora, sino que comprende un
proceso dindmico de exploracion y construccidon intelectual. La fluidez puede
desarrollarse mediante estrategias didacticas que promuevan la generacion constante
de ideas y la busqueda de multiples alternativas antes de llegar a una conclusion. Entre
ellas destacan la lluvia de ideas, el aprendizaje basado en problemas, el aprendizaje
por proyectos, los estudios de caso, los debates y las actividades colaborativas. Estas
metodologias estimulan la participacion activa del estudiante, fortalecen la creatividad
y favorecen el analisis de diferentes perspectivas durante el proceso de construccion

del conocimiento.

2.2.9. Inteligencia Artificial

La IA es un conjunto de tecnologias y procedimientos disefiados para que los
sistemas informaticos ejecuten tareas que tradicionalmente requieren capacidades

propias del ser humano, como aprender, interpretar informacion, razonar, resolver
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problemas, comprender el lenguaje y tomar decisiones Pertinentes. Debido a los
avances tecnologicos, las capacidades se han perfeccionado progresivamente,
facilitando una interaccion mas fluida entre las personas y los sistemas inteligentes,
asi como una creciente incorporacion de la IA en ambitos cientificos, productivos,
sociales y educativos. Russell y Norvig (2021) sostienen que la A estudia agentes que
reciben percepciones del entorno y realizan acciones; dicho de otro modo, el estudio
de agentes capaces de percibir el entorno y actuar con la finalidad de alcanzar objetivos

previstos.

Por otro lado, McCarthy (2007), considerado uno de los pioneros de esta
disciplina, define la IA como la ciencia y la ingenieria de la creacion de maquinas
inteligentes, enfatizando que su finalidad consiste en disefiar maquinas capaces de
ejecutar funciones asociadas al razonamiento humano. Desde esta concepcion, la IA
agrupa conocimientos provenientes de diferentes areas, entre ellas la informatica,
matematicas, logica, lingiiistica, psicologia cognitiva y neurociencias, lo que explica
su constante evolucion y su capacidad para abordar problemas cada vez mas
complejos. Esta naturaleza interdisciplinaria ha permitido ampliar significativamente

las posibilidades de aplicacion de la IA en diferentes sectores de la sociedad.

De igual forma, la UNESCO (2023) senala que la IA comprende un conjunto
de tecnologias capaces de procesar grandes volimenes de informacion, aprender a
partir de los datos y generar respuestas que contribuyen al desarrollo de diversas
actividades humanas. Sin embargo, el organismo enfatiza que estas herramientas
deben implementarse bajo principios de equidad, inclusion y transparencia. Asimismo,
advierte que la incorporacién de la IA en los sistemas educativos exige politicas
responsables que promuevan un uso ético y pedagdgicamente pertinente, evitando que

estas tecnologias sustituyan las capacidades cognitivas de los estudiantes.

2.2.10. Evolucion historica de la IA

La evolucion de la TA responde a un proceso de desarrollo cientifico que ha
integrado aportes provenientes de la informatica, las matematicas, la logica, las

ciencias cognitivas y las neurociencias. Aunque desde la Antigliedad existia el interés
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por construir artefactos capaces de imitar ciertas capacidades humanas, recién durante
el siglo XX comenzaron a establecerse las bases tedricas y metodoldgicas que
permitieron consolidar esta disciplina como un campo formal de investigacion. Desde
entonces, la IA ha experimentado un crecimiento continuo, pasando de ser una
propuesta eminentemente conceptual a convertirse en una de las tecnologias con

mayor impacto en la transformacion de la sociedad y de los sistemas educativos.

Uno de los hitos més representativos en este recorrido corresponde al trabajo
desarrollado por Turing (1950) quien publicod en el articulo titulada: “Maquinaria
computacional e inteligencia” En este documento formuld la célebre interrogante
(Pueden pensar las maquinas? planteamiento que abri6 el debate cientifico acerca de
la posibilidad de que las maquinas reproduzcan determinadas capacidades
intelectuales propias del ser humano. Como parte de esta propuesta, presento el Test
de Turing, disefiado para evaluar si un sistema computacional podia mantener una
conversacion indistinguible de la realizada por una persona. Este aporte constituye uno
de los pilares sobre los cuales se edifico el desarrollo posterior de la inteligencia
artificial y continua siendo un referente para comprender los fundamentos de esta

disciplina.

En la ultima década, el desarrollo de los Grandes Modelos de Lenguaje (Large
Language Models, LLM) ha dado lugar a una nueva etapa en la evolucion de la
inteligencia artificial. Estos modelos son entrenados con enormes volumenes de
informacion textual mediante arquitecturas basadas en Transformers, lo que les
permite comprender el lenguaje natural y generar contenidos originales con un elevado
nivel de coherencia. Gracias a esta tecnologia surgieron herramientas como ChatGPT,
Gemini, Copilot y Claude, capaces de redactar textos, resumir documentos, traducir
idiomas, responder preguntas y generar propuestas para resolver diferentes problemas.
Su aparicion representa uno de los avances mas significativos dentro de la denominada
IAG, debido a que amplia las posibilidades de interaccion entre las personas y los

sistemas inteligentes.

Este progreso tecnologico también ha transformado el d&mbito educativo. La

incorporaciéon de herramientas basadas en IA ofrece nuevas alternativas para
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personalizar el aprendizaje, facilitar la busqueda de informacion, apoyar la produccion
escrita y fortalecer competencias relacionadas con la creatividad y la resolucion de
problemas. Sin embargo, organismos internacionales advierten que estos beneficios
solo pueden alcanzarse cuando su utilizacion responde a criterios pedagogicos
claramente definidos. En este sentido, la UNESCO (2023) senala que la IAG debe
utilizarse para potenciar las capacidades humanas y no para reemplazarlas. Esta
postura pone de relieve la necesidad de incorporar estas tecnologias mediante

estrategias significativas para el conocimiento.

2.2.11. 1A e IAG

La TA o IAG mantienen una estrecha relacion conceptual; sin embargo,
corresponden a niveles diferentes dentro del desarrollo tecnoldgico actual. Mientras la
IA constituye el campo cientifico dedicado al disefio de sistemas capaces de simular
determinadas capacidades cognitivas humanas, la IAG representa una de sus ramas
mas recientes, especializada en la produccion de contenidos originales mediante
modelos avanzados de aprendizaje profundo. Comprender esta diferencia resulta
fundamental para delimitar el objeto de estudio de la presente investigacion, ya que el
interés no recae sobre la inteligencia artificial en sentido amplio, sino sobre las

herramientas generativas empleadas con fines educativos.

En este contexto, la UNESCO (2023) explica que la IAG corresponde a una
categoria de sistemas capaces de generar informacion original utilizando modelos
entrenados con grandes cantidades de datos. Ademads, sefala que estas tecnologias
pueden producir textos, imagenes y otros recursos digitales con un nivel de calidad
cada vez mayor, razén por la cual estan transformando los procesos educativos y de
investigacion. La principal diferencia entre ambas radica en el proposito para el cual
fueron desarrolladas. La IA tradicional estd orientada principalmente al
reconocimiento de patrones, la clasificacion de informacion, el analisis predictivo y la
automatizacion de tareas. En contraste, la IAG utiliza modelos de lenguaje y redes
neuronales profundas para producir contenidos nuevos a partir de las indicaciones

formuladas por el usuario.
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La diferencia entre IA e IAG adquiere una relevancia especial. Mientras las
aplicaciones tradicionales de IA han sido utilizadas durante afos para automatizar
evaluaciones, recomendar contenidos o analizar el progreso académico, la IAG ofrece
nuevas posibilidades para estimular procesos cognitivos superiores, como la
creatividad, el pensamiento critico, la resolucion de problemas y la produccion de
conocimiento. En consecuencia, el estudiante deja de interactuar Uinicamente con
sistemas que procesan informacion y comienza a dialogar con herramientas capaces
de generar multiples alternativas de respuesta, facilitando la exploracion de ideas desde
diferentes perspectivas. La OCDE (2024) sostiene que las tecnologias basadas en 1A

pueden enriquecer la ensefianza y la autonomia de los estudiantes.
2.2.12. Dimensiones de la IAG
Uso y acceso a herramientas de IAG

Comprende no solo la disponibilidad de plataformas basadas en IA, sino
también la frecuencia con que son utilizadas, el nivel de conocimiento que poseen los
estudiantes sobre su funcionamiento y la forma en que las integran para buscar
informacion, resolver dudas, organizar contenidos o desarrollar tareas académicas. En
consecuencia, el acceso tecnoldgico representa el punto de partida para que estas
herramientas puedan convertirse en recursos de apoyo dentro del proceso educativo.
No obstante, contar con aplicaciones como ChatGPT, Gemini, Copilot o Claude no
garantiza, por si mismo, una mejora en los aprendizajes. El verdadero impacto
educativo depende de la capacidad del estudiante para emplearlas con un propdsito

formativo y de la orientacion pedagogica que acompaiie su utilizacion

En este sentido, la UNESCO (2023) sostiene que la incorporacion de la IAG
debe estar respaldada por procesos de alfabetizacion digital. Asimismo, advierte que
las desigualdades en el acceso a dispositivos, conectividad y formacion digital pueden
ampliar las brechas educativas si no se implementan estrategias que aseguren una
participacion equitativa de todos los estudiantes. Asimismo, la OCDE (2024) sefiala
que utilizar frecuentemente las herramientas digitales ayudan al fortalecimiento de las

habilidades necesarias para desenvolverse en entornos cada vez mas digitalizados,
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siempre que dicho uso esté acompanado por procesos de analisis, reflexion y

construccion activa del conocimiento.
Generacion y apoyo para la construccion del conocimiento

Constituye la segunda dimension de la IAG y se refiere a la capacidad que
ofrecen estas herramientas para acompafiar al estudiante durante el proceso de
aprendizaje. Su utilizacion permite producir ideas iniciales, organizar informacion,
elaborar esquemas, redactar borradores, plantear ejemplos, formular preguntas y
explorar distintas alternativas frente a una situacion determinada. A diferencia de otras
aplicaciones digitales orientadas Uinicamente al almacenamiento o recuperacion de
informacion, la Inteligencia Artificial Generativa se caracteriza por crear contenidos
originales a partir de las instrucciones proporcionadas por el usuario, convirtiéndose

en un recurso que puede enriquecer significativamente las actividades académicas.

UNESCO (2023) sefiala que la IAG abre nuevas posibilidades para fortalecer
la ensefanza y el aprendizaje al facilitar la exploracion de ideas, la produccion de
contenidos y el andlisis de diversas alternativas para resolver problemas. No obstante,
el organismo advierte que estos beneficios solo se alcanzan cuando el estudiante
participa activamente en la construccion de su aprendizaje y utiliza la informacion
generada como un insumo para reflexionar, reorganizar conocimientos y elaborar
respuestas propias. Asimismo, Russell y Norvig (2021) explican que los sistemas
inteligentes actuales poseen la capacidad de procesar grandes volumenes de
informacion mediante modelos avanzados de aprendizaje, lo que les permite generar
respuestas coherentes, establecer relaciones entre distintos conceptos y ofrecer

multiples alternativas frente a una misma consulta.

Esta dimension adquiere especial importancia porque favorece procesos de
aprendizaje mas activos y participativos. Cuando la TAG se incorpora mediante
estrategias didacticas adecuadas, los estudiantes tienen mayores oportunidades para
ampliar sus conocimientos, contrastar distintas perspectivas, reorganizar la
informacion y construir explicaciones propias. En este contexto, la tecnologia deja de

ser un mecanismo orientado exclusivamente a proporcionar respuestas y se convierte

37



en un recurso que estimula la investigacion, el andlisis y la produccion de

conocimiento.
Uso critico, ético y responsable de la IAG

Es la capacidad de los estudiantes para emplear estas herramientas con criterio,
autonomia y responsabilidad durante sus actividades académicas. No se limita al
manejo técnico de las aplicaciones, sino que comprende la habilidad para analizar la
informacion obtenida, verificar su confiabilidad, contrastarla con otras fuentes y
decidir de manera consciente como incorporarla a la construccion del conocimiento.
Del mismo modo, involucra aspectos relacionados con la honestidad académica, el
respeto por la propiedad intelectual y el reconocimiento sobre los limites propios de

estas tecnologias.

En el contexto educativo actual, disponer de herramientas basadas en IA ya no
constituye el principal desafio; lo verdaderamente importante es desarrollar la
capacidad para utilizarlas con sentido critico. Desde esta perspectiva, la UNESCO
(2023) sostiene que la incorporacion de la IAG debe fundamentarse en principios como
la transparencia, la equidad, la inclusion y el fortalecimiento de las capacidades
humanas. Su funcion consiste en complementar los procesos de aprendizaje y no en
reemplazar el razonamiento, la creatividad ni la responsabilidad intelectual del
estudiante. Esta postura pone de manifiesto que el valor pedagogico de la inteligencia
artificial depende, en gran medida, del uso consciente que hagan los usuarios y de la

orientacion proporcionada por el docente.

Por otro lado, OCDE (2024) sostiene que las competencias digitales requeridas
en el siglo XXI incluyen la capacidad para interpretar criticamente la informacion
generada por sistemas inteligentes, reconocer posibles sesgos, verificar la
confiabilidad de los contenidos y contrastar distintas fuentes antes de emitir
conclusiones. Bajo este enfoque, utilizar la IAG implica mucho més que obtener
respuestas inmediatas; supone desarrollar habilidades para evaluar la calidad de la
informacion, identificar sus limitaciones y tomar decisiones fundamentadas durante el

proceso de aprendizaje. En conclusion, promueve que el estudiante adopte un papel
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activo frente a la informacion proporcionada por herramientas como ChatGPT,

Gemini, Copilot o Claude.

2.3. Definicion de términos

A. Aprendizaje. Es el proceso a través del cual una persona incorpora nuevos

conocimientos al relacionarlos con los saberes previos (Ausubel, 2002).

B. CEBA. Modalidad de la Educacion Basica orientada a jovenes y adultos que no

concluyeron oportunamente la EBR (MINEDU, 2016).

C. Creatividad. Capacidad de generar respuestas o propuestas originales a través de
la integracion de conocimientos, imaginaciones y experiencias segun de acuerdo

contexto (Runco y Jaeger, 2012).

D. Fluidez. Capacidad para producir diversas ideas o alternativas de respuesta frente

a una situacion problematica (Guilford, 1967).

E. Herramientas digitales. Son los recursos tecnologicos que facilitan la busqueda,

organizacion, elaboracion y difusion de informacion (MINEDU, 2023).

F. Ideas. Representaciones mentales que facilitan la formulacion de propuestas,

respuestas o alternativas para afrontar una necesidad o resolver un problema

(Torrance, 1974).

G. Inteligencia artificial (IA). Su finalidad es el desarrollo de sistemas que procesan
informaciones, interpretan datos y ejecutan acciones para cumplir objetivos

establecidos (Russell y Norvig, 2021).

H. Inteligencia artificial generativa (IAG). Es una modalidad de IA que produce
textos, imagenes y otros contenidos originales a partir de las indicaciones

especificas proporcionadas por los usuarios (UNESCO, 2023).

I. Pensamiento creativo. Es la capacidad de generar ideas o respuestas que resalta por

su originalidad y utilidad frente a diversas situaciones (Runco y Jaeger, 2012).
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J. Pensamiento critico. Capacidad de examinar, comparar y valorar informacion antes

de formular conclusiones o tomar decisiones sustentadas (UNESCO, 2023).

2.4. Hipotesis

2.4.1. Hipétesis general

La inteligencia artificial generativa influye directa y significativamente en el
pensamiento creativo de los estudiantes del CEBA “Gonzales Vigil” de Huanta,

Ayacucho, 2026.

2.4.1. Hipotesis especificas

HEL1. La inteligencia artificial generativa influye directa y significativamente
en la originalidad de los estudiantes del CEBA “Gonzales Vigil” de Huanta, Ayacucho,
2026.

HE2. La inteligencia artificial generativa influye directa y significativamente
en la flexibilidad de los estudiantes del CEBA “Gonzales Vigil” de Huanta, Ayacucho,
2026.
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HE3. La inteligencia artificial generativa influye directa y significativamente
en la fluidez de los estudiantes del CEBA “Gonzales Vigil” de Huanta Ayacucho,
2026.

2.5. Variables

2.5.1. Variable Independiente

Inteligencia Artificial Generativa.

2.5.2. Variable Dependiente

Pensamiento creativo
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2.6. Operacionalizacion de variable

Variables Definicién conceptual Deﬁnl.cmn Dimensiones Indicadores items Esca.l 2 fle
operacional medicion
Acceso y uso de Acceso a Plataformas de IAG. 1
La UNESCO (2023) asume que es N ) q Frecuencia del uso. 2
erramientas de i ;
una rama de la IA con la capacidad L Conommwntg de herrgmlentas. 3
Variable . Se aplicara un IAG. Acceso a las informaciones. 4
independiente de generar textos, imagenes y otros cuestionario Uso auténomo 5 Ordinal
contenidos importantes a través de | con la finalidad Generacion de Genergcmp de ideas. : 6 1= nunca
) ) de recoger los ) Organizacion de contenidos. 7 2 = casi nunca
Inteligencia las instrucciones detalladas por el datos el ideas y Elaboracién de contenidos. ] 3 = g veces
o usuario, favoreciendo la cuestio;ario contenidos. Resolucion de actividades. 9 4 = casi
Artificial ‘ ., del L. Apoyo de aprendizaje. 10 siempre
I construccion del conocimiento con’sta de 15 Verificacion de las informaciones. T 5 = siempre
cuando se emplea con fines ltems. Uso critico, ético | Comparacion de fuentes de informacion. 12
educativos y éticos responsable Honestidad académica. 13
y ’ y resp ' Proteccion de datos personales. 14
Uso responsable. 15
Propuestas innovadoras. 1
o Innovacién pedagogica. 2
‘ Originalidad Pensamiento auténomo. 3
Variable Runco y Jaeger (2012) afirman que Se aplicar un Soluciones originales. 4 Ordinal
dependiente | es la capacidad de producir ideas | cuestionario Creatividad. 5 Jrdina
. p p 1 =nunca
.. . con la finalidad Estrategias flexibles. 6 .
originales, relevantes, pertinentes y Y 2 = casi nunca
de recoger los o Adaptacion 7 3 = 4 veces
. aceptables para plantear multiples datos, el Flexibilidad Diversidad 8 o
Pensamiento . . — 4 = casi
. . cuestionario Aceptacion 9 .
alternativas de resolucion frente a consta de 15 R — 10 siempre
creativo . . . , corganizacion 5 = siempre
diversas dificultades determinados. items. Variedad de ideas. 11
Fluidez Rapidez de respuestas. 12
Facilidad de ideas. 13
Variedad de alternativas y Agilidad de pensamiento. 14y15
yAg p y
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CAPITULO II1

METODOLOGIA

3.1. Ambito espacial y temporal

3.1.1. Ambito espacial

La investigacion se desarrollard en el CEBA "Gonzéles Vigil", de la provincia
de Huanta, regiéon Ayacucho. En este contexto se recopilard los datos relevantes para
analizar el comportamiento de las variables planteadas y responder a los objetivos de
la investigacion. Arias (2012) asume que la delimitaciéon espacial facilita la
identificacion del lugar donde se realizaré el estudio y donde se encuentran los sujetos
que conforman la poblacion investigada, lo que contribuye a definir el alcance de la
investigacion. En este escenario convergen estudiantes con diversas experiencias
académicas, laborales, familiares y sociales, lo que representa un contexto
enriquecedor para analizar el uso de la IAG en el pensamiento creativo. Segln el
MINEDU (2016), la EBA ofrece una formacion equivalente a la EBR, organizada de
forma flexible para responder a las necesidades, intereses y caracteristicas de su

poblacion estudiantil.

43



3.1.2. Ambito temporal

Se ejecutara durante el afio académico 2026, periodo establecido para la
ejecucion de todas las etapas previstas, desde la planificacion hasta la presentacion del
informe final. Herndndez y Mendoza (2018) afirman que toda investigacion debe
definir con precision el tiempo en el que se recopilara la informacién, ya que ello
contribuye a la interpretacion de los resultados dentro de un contexto delimitado. Por
ello, el periodo se ha establecido elaborando el cronograma de actividades del
proyecto, el cual comprende la elaboracion y aprobacion de la investigacion, la
validacion de los instrumentos, la ejecucion, el procesamiento y andlisis estadistico de

la informacion, asi como la redaccion y sustentacion del informe de investigacion.

3.2. Métodos de investigacion

3.2.1. Tipo de investigacion aplicada

Corresponde al tipo aplicada, ya que estd orientada a generar conocimiento
cientifico sobre la influencia de la IAG en el pensamiento creativo. Su objetivo
primordial no resolverd de manera inmediata una problematica especifica, sino que
comprenderd como se comportan las variables de estudio y frente a ello aportarad
evidencia que permita fortalecer el conocimiento existente. Bernal (2023) asume que
este tipo de investigacion busca comprender y explicar los fenomenos mediante la
produccion de nuevos conocimientos, los cuales constituyen la base para posteriores
estudios y posibles aplicaciones en diferentes contextos. Asimismo, Herndndez y
Mendoza (2018) la investigacion bdsica tiene como propdsito aumentar el
conocimiento cientifico y contribuir en el desarrollo de teorias, fundamentos o

conceptos, sin que sus resultados persigan una aplicacion practica inmediata.
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3.2.2. Nivel de investigacion

Corresponde al nivel explicativo porque pretende explicar como el
comportamiento de la variable independiente (IAG) influye en la variable dependiente
(pensamiento creativo), a partir del analisis de la informacion recopilada durante el
proceso investigativo. De esta forma, no solo se describird el fendmeno, sino que
también se procurara comprender el efecto causado entre variables del estudio. Frente
a ello, Herndndez y Mendoza (2018) sostienen que este nivel busca identificar las
causas de los fenomenos y explicar por qué ocurren, analizando el efecto que una o
mas variables ejercen sobre la otra. De igual forma, Bernal (2023) asume que este nivel
tiene como objetivo explicar las relaciones de causa y efecto entre variables,
permitiendo comprender los factores que intervienen en la manifestacion de un

fenomeno de estudio.

3.2.3. Diseiio de investigacion

Se aplicard el disefio preexperimental con un solo grupo, implementando el
uso de la IAG con la finalidad de fortalecer el pensamiento creativo de los estudiantes
del CEBA “Gonzales Vigil”. Para ello, primero se aplicard una evaluacion inicial
(pretest) que permitird conocer la situacion de partida. Después se desarrollara la
intervencion prevista y, al concluir este proceso, se realizara una segunda evaluacion
(postest), con la finalidad de comparar ambos resultados y determinar los cambios
alcanzados en la variable dependiente. Hernandez y Mendoza (2018) asumen que los
disefios experimentales se distinguen por la manipulacion intencional de la variable
independiente, con el fin de analizar el efecto que produce sobre la variable

dependiente bajo condiciones previamente establecidas.
Donde:

GE O X 02
Donde:

GE = Grupo experimental (inico grupo de participantes).
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O: = Pretest (medicion antes de la intervencion).
X = Intervencion experimental.

O: = Postest (medicion después de la intervencion).

3.3. Poblacion, muestra y muestreo

3.3.1. Poblacion

Estara integrada por 48 estudiantes matriculados durante el afio académico
2026 en el CEBA "Gonzales Vigil" de la provincia de Huanta, region Ayacucho.
Hernandez y Mendoza (2018) asumen que la poblacion es el conjunto total de
elementos que tienen caracteristicas comunes y que conforman el universo sobre el
cual el investigador busca obtener informacion para formular conclusiones. Del mismo
modo, Bernal (2023) afirma que la poblacion esta conformada por todos los individuos
de estudio que comparten caracteres especificos relacionadas con el problema de
investigacion, razon por la cual se convierten en la principal fuente de informacion
para el desarrollo del estudio. Entonces, la investigacion agrupard a la totalidad de

estudiantes del CEBA.

3.3.2. Muestra

De acuerdo a Hernandez y Mendoza (2018) la muestra es un subconjunto de la
poblacion del cual se recoge los datos necesaria para describir o explicar el fendémeno
estudiado. De igual forma, Bernal (2023) afirma que la muestra debe conservar las
caracteristicas necesarias de la poblacion, ya que ello contribuye a que los resultados
obtenidos reflejen, de forma razonable, el contexto del grupo de estudio y permitan.
En la presente investigacion la muestra estara conformada por 32 estudiantes del
CEBA "Gonzales Vigil". Los involucrados seran seleccionados segun los criterios de
inclusion planteadas en la investigacion y su participacion serd voluntaria, previa

aceptacion del consentimiento informado.
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3.3.3. Muestreo

Se utilizard un muestreo no probabilistico intencional. Con esta forma se
elegird a los estudiantes que cumplan con las condiciones previamente definidas en
funcion de los objetivos de la investigacion. La eleccion de este tipo de muestreo se
optd porque el estudio requiere tener con participantes que tengan caracteristicas
especificas relacionadas con las variables de estudio. En este caso, el interés no radica
en realizar una seleccion aleatoria, sino en incluir a estudiantes que, por su contexto
educativo y experiencia. Hernandez y Mendoza (2018) el muestreo no probabilistico
la seleccion de los participantes depende del criterio del investigador y de los

propositos del estudio, més que de procedimientos de eleccion al azar.

3.4. Técnicas e instrumentos para recoleccion de datos

3.4.1. Técnicas

Se empleara la técnica de la encuesta, para obtener datos de manera directa, su
aplicacion permitird recoger informaciones uniformes a través de preguntas
previamente organizadas, lo que facilitara el procesamiento y andlisis estadistico de
las variables consideradas en la investigacion. Herndndez y Mendoza (2018) la
encuesta es una de las técnicas mas empleadas en las investigaciones de enfoque
cuantitativo porque facilita la obtencion sistematica de informacién a partir de
preguntas estandarizadas dirigidas a un grupo de participantes. De igual forma, Bernal
(2023) senala que esta técnica facilita la recopilacion de datos relacionados con
opiniones, percepciones, actitudes y comportamientos mediante procedimientos
uniformes, lo que favorece la consistencia de la informacion y su posterior analisis

estadistico.
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3.4.2. Instrumentos

Se empleara un cuestionario estructurado, elaborado sobre las dimensiones e
indicadores definidos para la variable independiente y dependiente. Este instrumento
estard compuesto por preguntas cerradas, organizadas bajo una escala tipo Likert de
cinco alternativas de respuesta, lo que permitird identificar el nivel de opinion de los
estudiantes respecto a cada uno de los indicadores establecidos en la investigacion. La
estructura del cuestionario ayudara la codificacion de la informacién y su posterior
procesamiento mediante técnicas estadisticas acordes con el enfoque cuantitativo.
Hernandez y Mendoza (2018) asumen que el cuestionario facilita medir variables
mediante un conjunto de preguntas organizadas de forma sistematica y estandarizada.
Asimismo, Bernal (2023) sostiene que todo instrumento de recoleccion de datos debe
demostrar evidencia de validez y confiabilidad, ya que ambos criterios contribuyen a
garantizar que la informacion obtenida represente con precision el fenomeno objeto de

estudio.

3.5. Técnicas y procesamiento de analisis de datos

Después de aplicar la encuesta, los datos recopilados seran analizadas para
verificar su integridad y consistencia. Asimismo, se codificaran y registraran en el
aplicativo Microsoft Excel, lo que ayudara la organizacion y control antes del
procesamiento estadistico. De igual forma, la base de datos sera exportada al software
IBM SPSS Statistics version 29, programa que permitira realizar los anélisis necesarios
para responder a los objetivos de la investigacion y comprobar las hipdtesis
formuladas. En seguida, se desarrollara el analisis descriptivo para elaborar tablas de
distribucion de frecuencias, porcentajes, graficos estadisticos y medidas de tendencia
central. Posteriormente, las informaciones facilitardn la interpretacion inicial de los
resultados y permitird identificar las caracteristicas mas relevantes de la poblacion

estudiada.

Por otro lado, se aplicara la prueba de normalidad de Shapiro-Wilk,

debido a que el estudio considera una muestra menor de cincuenta participantes. El
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proposito de esta prueba sera determinar si los datos presentan una distribucion normal
y, a partir de ello, seleccionar el procedimiento estadistico que mejor se ajuste a las
caracteristicas de la informacion obtenida. los resultados seran interpretados en
funcion de los objetivos e hipotesis de la investigacion. Finalmente, seran contrastados
con los antecedentes revisados y con las bases tedricas que sustentan el estudio,
permitiendo explicar el comportamiento de las variables e identificar el grado en que
la IAG influye en el pensamiento creativo de los estudiantes del CEBA "Gonzales

Vigil" de la provincia de Huanta.
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CAPITULO IV

ASPECTO ADMINISTRATIVO

4.1. Recurso humano

e Estudiantes del CEBA “Gonzéles Vigil” de la provincia de Huanta, region

Ayacucho.
e 01 investigador.

e (1 asesora.

e Los expertos validadores de los instrumentos.

4.2. Materiales y equipos

¢ Hojas de evaluacion (instrumentos).

Materiales Equipos
¢ Papel bond. e Laptop.
e Lapiceros e Impresora.
¢ Guias impresas e Memoria de USB

e Celular.
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4.3. Cronograma de actividades

Cronograma
Actividades 2026 2027
Abril | M J J A S (0) N D E F
Revision de los
X
antecedentes
Elaboracion del proyecto X X
Presentacion del X
proyecto
Aprobacion del proyecto X
con resolucion
Validacion de  los X
instrumentos
Ejecucion del proyecto X X X
R > .
edaccwn‘ del informe X X
final de tesis
Presentacion y redaccion X X
del informe final
Sustentacion X
4.4. Presupuesto
Descripcion Cantidad Costo unitario Costo total
Asesor 1 S/ 1 000.00 S/ 1 000.00
Expertos en validacion de los instrumentos 4 S/50.00 S/200.00
Laptop 1 S/3000.00 S/ 3 000.00
Impresora 1 S/ 9 50.00 S/ 950.00
Celular 1 S/ 1 800.00 S/ 1 800.00
Papel bond 13 S/ 130.00 S/ 130.00
Lapicero 30 S/ 55.00 S/55.00
Servicio de internet 1 S/ 500.00 S/ 500.00
Total - - S/7,635.00
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4.5. Financiamiento

La investigacion cientifica desde la elaboracion del proyecto, ejecucion y

sustentacion serd autofinanciada en su totalidad por el investigador.
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Anexo 1. Matriz de consistencia

Titulo. Inteligencia Artificial Generativa en el pensamiento creativo de estudiantes de un Centro de Educacion Basica Alternativa de Ayacucho, 2026

Problemas

Objetivos

Hipétesis

Variables y
Dimensiones

Metodologia

PG. ;Como influye la inteligencia
artificial ~ generativa en el

pensamiento  creativo de los
estudiantes del CEBA “Gonzales
Vigil” de Huanta, Ayacucho, 20267
Especificos

PE1. ;Como influye la inteligencia
artificial ~ generativa en la
originalidad de los estudiantes del
CEBA “Gonzales Vigil” de Huanta,
Ayacucho, 20267

PE2. ;Como influye la inteligencia
artificial ~ generativa en la
flexibilidad de los estudiantes del
CEBA “Gonzales Vigil” de Huanta,
Ayacucho, 20267

PE3. ;Como influye la inteligencia
artificial generativa en la fluidez de
los estudiantes del CEBA “Gonzales

Vigil” de Huanta, Ayacucho, 20267

OG. Determinar la influencia de la
inteligencia artificial generativa en el
pensamiento creativo de los estudiantes
del CEBA “Gonzaéles Vigil” de Huanta,
Ayacucho, 2026.

Especificos

OE1. Determinar la influencia de la
inteligencia artificial generativa en la
originalidad de los estudiantes del
CEBA “Gonzales Vigil” de Huanta,
Ayacucho, 2026.

OE2. Determinar la influencia de la
inteligencia artificial generativa en la
flexibilidad de los
CEBA “Gonzales Vigil” de Huanta,
Ayacucho, 2026.
OE3. Determinar la

estudiantes del

influencia de la
inteligencia artificial generativa en la fluidez
de los estudiantes del CEBA “Gonzales
Vigil” de Huanta, Ayacucho, 2026.

HG. La inteligencia artificial generativa
influye directa y significativamente en el
pensamiento creativo de los estudiantes
del CEBA “Gonzales Vigil” de Huanta,
Ayacucho, 2026.

Especificas

HEL1. La inteligencia artificial generativa
influye directa y significativamente en la
originalidad de los estudiantes del CEBA
“Gonzales Vigil” de Huanta, Ayacucho,
2026.

HE2. La inteligencia artificial generativa
influye directa y significativamente en la
flexibilidad de los estudiantes del CEBA
“Gonzales Vigil” de Huanta, Ayacucho,
2026.

HE3. La inteligencia artificial generativa
influye directa y significativamente en la
fluidez de del CEBA
“Gonzales Vigil” de Huanta Ayacucho, 2026.

los estudiantes

Variable 1:
Inteligencia
Artificial
Generativa
e Acceso y uso
herramientas
IAG.
e Generacion
ideas
contenidos.

de
de

de
y

e Uso critico, ético

y responsable.

Variable 2:
Pensamiento
creativo
e Originalidad
o Flexibilidad
o Fluidez

Tipo. Basica
Enfoque. Cuantitativo
Nivel. Explicativa
Diseiio.
Preexperimental con
un solo grupo
Poblacion

48 estudiantes del
CEBA “Gonzales
Vigil”

Muestra

32 estudiantes del
CEBA “Gonzales
Vigil”

Muestreo.
probabilistico
intencional
Técnica. Encuesta
Instrumento.
Cuestionario.
Procesamiento de
datos. Se procesaran a
través de la estadistica

No

descriptiva e
inferencial
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Cuestionario

“Inteligencia Artificial Generativa”

UNIVERSIDAD NACIONAL DE HUANCAVELICA
(Creada por Ley N° 25265)

FACULTAD DE CIENCIAS DE LA EDUCACION PROGRAMA

DE SEGUNDA ESPECIALIDAD PROFESIONAL

Estimado estudiante, el presente cuestionario se ha elaborado con la finalidad de recopilar
informaciones con fines académicos, para la tesis titulada: “Inteligencia Artificial Generativa
en el pensamiento creativo de estudiantes de un Centro de Educacion Béasica Alternativa de

Ayacucho, 2026”

Instrucciones:

Lee atentamente cada una de las preguntas planteadas y responda de forma objetiva segiin tu
opinién, de acuerdo a la siguiente valoracion: Nunca (1), casi nunca (2), a veces (3), casi

siempre (4) y casi siempre (5).

Inteligencia Artificial Generativa (IAG)

Escala de valoracion

Casi A Casi .
Nunca q Siempre
nunca veces siempre
Dimension 1. Acceso y uso de herramientas de IAG. 1 2 3 4 5

1 | ;Utilizo herramientas de IAG para realizar actividades?

(Empleo IAG en mis estudios académicos?

(Conozco plataformas de IAG para mis aprendizajes?

2
3
4 | (Uso la IAG para obtener informaciones?
5

(Utilizo las herramientas de IAG sin necesidad de ayuda?

Dimension 2. Generacion de ideas y contenidos.

6 | (Utilizo la IAG para obtener nuevas ideas?

7 | (Empleo la IAG para organizar las informaciones?

8 | ¢Utilizo la IAG para redactar textos académicos?

9 | ¢Acudo a la IAG para resolver actividades?

10 | ;(LaIAG facilita la comprension de los temas?

Dimension 3. Uso critico, ético y responsable.

11 | ¢ Verifico las informaciones generadas por la IAG?

12 | ;Comparo informaciones con otras fuentes confiables?

13 | (Presento trabajos elaborado por IAG?

14 | ;Comparto informaciones personales al usar IAG?

15 | ;Utilizo la IAG como apoyo para aprender?

"Tus respuestas son el motor que nos impulsa a mejorar"
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UNIVERSIDAD NACIONAL DE HUANCAVELICA
(Creada por Ley N° 25265)
FACULTAD DE CIENCIAS DE LA EDUCACION PROGRAMA
DE SEGUNDA ESPECIALIDAD PROFESIONAL

Cuestionario
“Pensamiento creativo”

Estimado estudiante, el presente cuestionario se ha elaborado con la finalidad de recopilar
informaciones con fines académicos, para la tesis titulada: “Inteligencia Artificial Generativa
en el pensamiento creativo de estudiantes de un Centro de Educacion Béasica Alternativa de
Ayacucho, 2026”

Instrucciones:

Lee atentamente cada una de las preguntas planteadas y responda de forma objetiva segiin tu
opinién, de acuerdo a la siguiente valoracion: Nunca (1), casi nunca (2), a veces (3), casi
siempre (4) y casi siempre (5).

Escala de valoracion

Pensamiento creativo Casi A Casi i
Nunca " Siempre
nunca veces siempre

Dimension 1. Originalidad 1 2 3 4 5

1 | Propongo diversas ideas frente a las dificultades.

Empleo variedad de estrategias en mis actividades.

2
3 | Expreso opiniones propias en actividades académicas.
4

Planteo propuestas originales en mis actividades.

5 | Creo nuevas propuestas frente a conocimiento planteados.

Dimension 2. Flexibilidad

6 | Cambio de estrategia cuando no resulta importante.

7 | Tengo multiples alternativas frente a una dificultad.

8 | Analizo la dificultad desde otras perspectivas.

9 | Considero opiniones distintas a las mias.

10 | Cuando hay mejores argumentos, mejoro la opinion.

Dimension 3. Fluidez

11 | Emito varias opiniones frente a diversas situaciones.

12 | Propongo diversas ideas frente a una situacion.

13 | Expreso mis ideas con facilidad.

14 | Encuentro diversas soluciones frente a un problema.

15 | Tengo varias propuestas de solucion.

""Cada error es solo una oportunidad para aprender"
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